

其中城堡控制倍率，厅控制玩法。
一个厅可以属于多个城堡。这使得城堡1 可以与城堡2 的人一起在一桌玩。他们的倍率计算是不一样的。
桌子属于厅。这个厅的人不能与另一个厅的人一起玩游戏。
下文内容中城堡即房间，房间即城堡。

祥:
游戏配置(GameConfig)包含以下信息:
gameid: 游戏的服务器id。
clientid:游戏的客户端id。
gameName:游戏名称。
maxPlayer:最大玩家数量。
onTime:游戏逻辑的定时器时间间隔，单位ms，默认200ms。
gameMode: 游戏模式 0普通模式(排队+匹配,合适的人即可开战),1百家乐模式(随时进出，可以指定桌子进入，也可以随机加入!)。
openFriend:是否开启朋友房功能，1表示开启,0表示不开开启。默认值0
openGold:是否开启金币场，1表示开启，0表示不开启。默认值0
roomInterval:相差多少个房间可以一起匹配玩。默认值房间总数。小于0就是忽略此参数。
noOverHour:朋友房创建后多久没打完将自动解散，单位：小时。默认值24.
noWarMinute:朋友房创建后，多久没开战过将自动解散，单位：分。默认值30.
style:游戏的类型0表示牌类游戏 1表示麻将类游戏
openback:是否开启回放，1表示开启 0表示关闭。朋友场有效。默认值0
plat：游戏在那个平台开放。 0表示所有 1表示pc 2表示手机。默认值0
sortNum：排序值，此值越大客户端图标排序越靠前。默认值0
imgNum:图片用哪个游戏的。小于等于0表示用自己的客户端id来查找图片。大于0表示用其他客户端的id来查找图片 是因为有的游戏可能会共用一个图标。默认值0。
apenUpdateInfo:是否开启文本更新说明。大于0 表示开启 小于等于0表示不开启 默认值0
activezt:活动状态 0表示不开放 -1表示正常开放 -2表示有活动 -3 表示最新游戏 -4 表示最热游戏。默认值0
freeTime:限时免费时间。 朋友场有效。扣房卡 用的。默认值(2000-01-01 00:00:00)。
cardPan:一张卡可以玩几局。默认值4。
timeOutNextDesk:满人后多久未准备将会被踢到下一桌。暂时只有朋友房有效。单位秒。默认值40。
goldDeskWarTimeOout:金币场的桌子，开战后多久没有打完将自动解散(为了防止游戏逻辑错误，导致用户一直卡在游戏中)。单位分。默认值15。
bisaiconf:比赛配置。可没有，表示不开放比赛。
castle: 城堡配置。有几个城堡就配置几个城堡。至少需要一个城堡
tingConfig:厅配置。有几个厅就配置几个厅。至少需要一个厅

城堡配置(castle)
ting:表示这个城堡拥有的厅id，有几个就配置几个。比如012 ，表示的是此城堡有012这几个厅。
peilv:这个城堡的赔率。
bisaipeilv: 比赛分数的赔率，有比赛时需要配置。默认是0。0将导致游戏没有比赛分
tax:房间税收。如果是普通匹配模式的游戏，数值是固定金额。比如填100那么就收税100。如果是百家乐模式 ，数字是百分比 比如填2表示收赢钱2%的税。百家乐模式只收赢钱的税。
exp:获得的经验值。百家乐模式没有经验值加成。赢钱的人才有经验值。
minmoney:可进入房间的最小游戏币数值。
maxmoney:可进入房间的最大游戏币数值。最后一个房间将使用默认值18亿。

厅配置(tingConfig)
id:厅的id, 此值不能连续，从0开始由顺序配置0,1,2….
deskCnt:小于等于0表示自动创建桌子模式。大于0 表示固定桌子模式。
warCnt:最小开战人数。
maxCnt:最大开战人数。
idleRobotCnt:多少个机器人闲置的时候就不去补充机器人。
maxRobot:一个桌子最大上多少个机器人。
minqueue:至少多久才会上一个机器人单位秒。默认值2
maxqueue:至多多久上一个机器人单位秒。默认值为minqueue+2。
stratRobotCnt:启动就加载的机器人数量，默认值0

比赛配置(bisaiconf)
比赛配置可以配置多个,表示有多场比赛。
bisainame:比赛的期，配置成001,002这样的
startTime:比赛的开始时间格式2000-01-01 14:50:00 年份部分无效，但需要配置。只取时间。
endTime:比赛结束时间格式 2000-01-01 15:50:00 年份部分无效，但需要配置。只取时间。
weekDay:星期几开放，可以一个星期开多次。比如123 表示星期一，星期二，星期三都开放。
prize: 奖项配置。有几个奖项就配置几个。

奖项配置(prize)
index: 是第几等奖几等奖实际是按配置顺序来的。所以这个值应与配置顺序一致。
playerCount:获得这个奖项的人数。
winmoney:这个奖项奖励多少游戏币
wincoupon:这个奖项奖励多少兑换卷
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